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1. Methodische Stolpersteine beim herkommlichen Erstleseunterricht

Beim Erstleseunterricht springen grofle Entwicklungs- und Leistungsunterschiede zwischen den
einzelnen Kindern ins Auge: Wéhrend die einen rasch und anscheinend problemlos beim Lesen
vorwértsschreiten (oder gar schon vor dem Schuleintritt lesen konnten), gibt es in fast jeder Klasse auch
Kinder, die zwar die einzelnen Buchstaben benennen konnen, beim Lesen aber scheitern.

Wenn Buchstaben als Zeichen fiir einzelne Laute eingefiihrt werden, nimmt es nicht wunder, dass dann
das "Zusammenlauten" misslingt.

Auch wenn die heute iiblichen Leselehrgéinge daher mit Silben beginnen, so gehen sie dabei nicht weit
genug, denn sie lassen die systematische Betrachtung der Silbenstruktur und die Prosodie der Worter
auller Acht.

Genau an diesem Punkt liegt der Hase im Pfeffer:

Die Schiilerin oder der Schiiler kann zwar die einzelnen Buchstaben benennen, schafft es mit der
geforderten "Aneinanderreihtechnik" aber nicht, die Klanggestalt des Wortes zuverldssig und richtig zu
artikulieren. Der Klang eines Wortes ist eben nicht die Aneinanderreihung unabhiangiger
"Buchstabenklédnge" und auch nicht die Aneinanderreihung strukturell gleichgewichtiger Silben.
Vielmehr bestehen deutsche Worter aus einer betonten und — in aller Regel - einer unbetonten Silbe, und
beide Silben bilden ein lautliches Kontinuum. Daher miissen die Kinder lernen, die Buchstabenreihen
silbisch zu gliedern, die einzelnen Silben nach ihrer Betontheit zu beurteilen und die Silben als lautliche
Einheiten zu sprechen. Nur so kdnnen sie den Sinn der Worter ohne Raten erkennen: Wortlesen von
Anfang an als sinnentnehmendes Lesen.

Die Kinder miissen also die Buchstabenreihe eines Wortes in unterschiedliche, aber durchaus regelhaft
gebildete Silben umsetzen!

Wie wichtig dieses Erkennen der unterschiedlichen Silben fiir das sinnentnehmende Lesen ist, ldsst sich
z.B. mit Wortreihen wie den folgenden illustrieren:



HUTE HUFTE HUTTE HUHNCHEN
BETEN BESTEN BETTEN  BEBTEN
FEHLE ZELTE FELLE FEHLTE
REGEN RENTEN RETTEN  REGNEN
BAHNEN KANTEN  KANNEN BAHNTEN
WAHLEN  WELTEN WELLEN  WAHLTEN
FEDER FELDER FACHER  FADCHEN
BIENEN BINDEN BINNEN  DIENTEN

Alle Worter jeder Spalte haben zwar unterschiedliche Laute, aber die gleiche Silbenstruktur:

1. Spalte: Die betonte Silbe ist offen und enthilt einen Langvokal.

2. Spalte: Die betonte Silbe ist geschlossen und enthilt einen Kurzvokal.

3. Spalte: Die betonte Silbe ist offen und enthélt einen Kurzvokal, wobei die unbetonte Silbe fest daran
angeschlossen ist (Schiarfungsworter).

4. Spalte: Die betonte Silbe ist geschlossen und enthilt einen Langvokal.

2. Die Silbenanalytische Methode als Methode der Wahl in der LRS-
Therapie

Die von Prof. Dr. Christa Réber (PH Freiburg und Univ. Freiburg) entwickelte Silbenanalytische
Methode mit dem "Héuschenmodell" eignet sich sehr gut zur Veranschaulichung dieser
unterschiedlichen lautlichen Gegebenheiten der Worter und deren regelhaften Wiedergabe in unserem
Schriftsystem. Die Héuserbilder helfen den Kindern beim Erlernen der Kriterien, die fiir die richtige
Artikulation der Worter beim Lesen entscheidend sind: Unterscheidung der betonten und der unbetonten
Silbe und Erkennen, ob in der betonten Silbe ein Langvokal oder ein Kurzvokal vorliegt. Das Bild des
Hauses gibt den Kindern also Hinweise zur richtigen Aussprache der geschriebenen Worter und
befordert dadurch die Sinnentnahme beim Lesen.

Die folgenden Ausfiihrungen und die von Dipl.-Pdd. Otto Mantler entwickelte CD-ROM ,,LESEKINO
— Lesen im Rhythmus der Silben* sowie das neue Klappbiicher-Brettspiel ,,Zauberhaus der Silben*
basieren auf Prof. Dr. Christa Rébers grundlegendem Werk ,,Die Leistungen der Kinder beim Lesen-
und Schreibenlernen - Grundlagen der Silbenanalytischen Methode*, Verlag Schneider Hohengehren.

3. Grundformen deutscher Worter und die Niitzlichkeit des
Hiiuschenmodells

Ein Grundprinzip eines effizienten Unterrichts ist es, die regelhaften Lerninhalte an den Anfang zu
stellen und diese durch Uben zu festigen, bevor man sich anderen Themen zuwendet.

Das bringt den Schiilern Sicherheit, Erfolgserlebnisse und ein gutes Vorwirtskommen.

Machen wir uns also auf die Suche nach grundlegenden RegelmaBigkeiten der deutschen Sprache!

Sehr viele deutsche Worter sind zweisilbig, wobei die erste Silbe betont und die zweite Silbe unbetont
ist (Beispiele finden sie in den vier Spalten oben). Dieses Betonungsmuster nennt man Trochéus.

Es ist belegt, dass schon Kleinkinder das trochdische Grundmuster ihrer deutschen Muttersprache
erkennen und fiir das Segmentieren von Wortern nutzen. Da der von Trochéden geprégte Sprachrhythmus
der deutschen Worter schon beim kindlichen Spracherwerb eine tragende Rolle spielt, sind wir gut
beraten, ihn auch im Lese- und Schreibunterricht oder — falls dies dort verabsdaumt wurde — ihn in der
dann notwendig gewordenen LRS-Therapie zu nutzen!

Die meisten anderen Worter lassen sich auf eine trochdische Grundform zuriickfiihren:



Bad - baden, bunt - bunte, Hund - Hunde, verreist - reist - reisen, zerreif3t - reifit - reiflen, Ful} - Fiif3e,
Fluss - Fliisse, bekommlich - bekommt - kommen, z&hlt - zdhlen, Zelt - zelten, 6ffnen - offen, griifite -
griilen, miisste - miissen, schmeckt — schmecken, ...

Bei Betrachtung der Trochéden der obigen Wortersammlung fallt sofort auf, dass in der unbetonten Silbe
immer ein e-Buchstabe geschrieben steht, obwohl dort gar kein "richtiges" e zu horen ist: Wir héren
dort nur ein Schwa (einen Murmellaut wie bei Hase, Falter,...) oder gar keinen Vokal (wie bei Nagel,
finden, ...). Im Schriftbild fungiert hier das e als Zeichen fiir das Vorliegen einer Reduktionssilbe:

Es zeigt dem Leser, dass diese Silbe unbetont zu sprechen ist.

Prof. Dr. Christa Rober hat das Modell eines Hauses mit einer Garage entwickelt.

Dieses eignet sich schon fiir den Anfangsunterricht, denn es wird von den Kindern intuitiv und schnell
verstanden: Die betonte Silbe (laute Silbe) "wohnt" im grof3en Haus, die Reduktionssilbe (leise Silbe)
"wohnt" in der kleinen Garage.

Jeder trochdische Zweisilber lésst sich einem von 4 Héuschentypen zuordnen. Sie werden nacheinander
den Kindern zum Entdecken des Spezifikums jedes Hauschens vorgestellt. Jeder Hauschentyp wird
zuerst ausgiebig einzeln und spéter auch im Vergleich mit anderen getibt.

Beim Lesen der in Hauschen geschriebenen Worter lernen die Kinder, die Buchstabenfolgen richtig zu
biindeln. Mit der Arbeit an den vier Rober'schen Hauschen ist eine Grundlage fiir das (Recht-)Lesen
(d.h. das prosodisch richtige und dadurch auch sinnentnehmende Lesen) und fiir das (Recht-)Schreiben
(insbesondere der Schiarfungsworter) geschaffen.

Beginnen wir mit dem ersten Héuschen:

Darin wohnen Waorter wie Hiite, Nagel, Feder, reiten, Nase, beten, lieben, heute, fehlen, reisen, reilen,
Fiile, wihlen, gehen, lduten, kaufen, Ziahne,... — also Worter mit Langvokal oder Diphthong in offener
Silbe. (Offene Silbe bedeutet, dass kein Konsonant in der gleichen Silbe folgt.)

Das Hauschen Nr. 1 kann so beschrieben werden:

Die laute Silbe wohnt im Haus, die leise Silbe wohnt daneben in der Garage.

Sowohl das Haus als auch die Garage haben jeweils zwei Zimmer.

In das erste Zimmer schreiben wir den ,,Starterbuchstaben® der Silbe.

In das zweite, groBe Zimmer schreiben wir ,,Klingerbuchstaben* der Silbe.

Beim Héauschen Nr. 1 steht der Klingerbuchstabe (Vokal) allein im grof8en Zimmer des Hauses.
Weil er so viel Platz hat, kann er sich ,,breit* (,,dick®) machen und ganz lange und voll klingen.

Als Zeichen dafiir, dass sich der Vokal ganz breit machen kann, zeichnen wir eine richtig dicke
Seifenblase um ihn herum und malen das Dach und den Buchstaben blau an - so blau wie der weite,
blaue Himmel.

Erst wenn die Kinder mit dem ersten Haus sehr gut vertraut sind, gehen wir zum zweiten Hauschen
weiter:



Darin wohnen Worter wie Hiifte, Falter, finden, bunte, Hunde, Hénde, Felder, zelten, 6ffnen, kiisste,
Kiiste, gelbe,...

Beim Héauschen Nr. 2 bemerken wir einen grof3en Unterschied zum Héuschen Nr. 1:

Neben dem Klingerbuchstaben wohnt hier noch ein Stopperbuchstabe im groflen Zimmer.

Beim Lesen stellen die Kinder fest, dass der Konsonant den Vokal stoppt, so dass dieser nur ganz kurz
anklingen kann und mit dem Konsonanten eine feste Einheit bildet.

Der Konsonant quetscht den Vokal, so dass dieser anders klingt als der blaue.

Der Konsonant ist mit dem Vokal so eng zusammen, dass dem Vokal ganz heil3 wird.

Als Zeichen dafiir malen wir das Dach und den Buchstaben rot an. (Kinder, die nach der
Silbenanalytischen Methode unterrichtet wurden, haben auch das Bild gebracht, dass die beiden
Buchstaben im gro3en Zimmer miteinander verheiratet sind, und dann rundherum ein rotes Herz
gezeichnet.)

Erst wenn die Kinder geschriebene Worter wie Rose, Hunde, Strafe, ... in das eine bzw. das andere
Haus richtig eintragen und diese aullerdem sofort richtig (mit der richtigen Artikulation des Vokals)
lesen kdnnen, spazieren wir zum dritten Hauschen weiter:

Darin wohnen Worter wie Hiitte, Mutter, Sonne, backen, Katze, Wecker, Fliisse, Ringe, lachen,
waschen, Hexe,...

Auch beim Hiuschen Nr. 3 ist der Vokal im groen Zimmer gequetscht. Daher bekommt auch das dritte
Héuschen ein rotes Dach. Der Stopper- oder Quetscherbuchstabe wohnt aber nicht im gro3en Zimmer,
sondern in der Garage.

Damit er quetschen kann, wurde die Garage von einem Bagger in das Haus hineingeschoben.

Dieser Konsonant hat hier also zwei Aufgaben:

Zum einen startet er die leise Garagensilbe, zum anderen quetscht (stoppt) er den Vokal der Haussilbe.
Als Zeichen dafiir, dass dieser eine Konsonant nun zwei verschiedene Aufgaben (Jobs) hat, schreiben
wir den Buchstaben fiir ihn doppelt.



(Erst spater kommen wir zu den Ausnahmen von der Doppelschreibung des Konsonantenbuchstabens
deutscher Schiarfungsworter: Statt "kk" schreiben wir "ck", statt "zz" schreiben wir "tz" und die
folgenden Grapheme werden niemals verdoppelt: "ch", "sch", "ng", "chs" und "x".)

Fassen wir kurz zusammen, was die Kinder bei Betrachtung von Haus 3 lernen kénnen:

In der Mitte des Schirfungsworts héren wir nur einen einzigen Konsonanten, der die beiden Silben fest
zusammenbindet (Silbengelenk). Der Buchstabe fiir ihn wird gedoppelt, damit der Leser weil, wie er
das Wort zu sprechen hat:

Das ganze Schirfungswort miissen wir auf einmal und schnell aussprechen - zwischen den beiden
Silben diirfen wir keine Pause machen!

Beim Versuch, die beiden Silben getrennt auszusprechen, wiirden wir die Klanggestalt des
Scharfungsworts zerstoren: Wir wiirden dabei den einen Konsonanten zweimal aussprechen oder
unzuléssig lange anhalten, oder aber - bei einer Sprechpause direkt hinter dem betonten Vokal - wiirde
dem Vokal der Stopper fehlen und der Vokal wiirde nicht mehr gequetscht und kurz klingen.

Am Schluss unseres Rundgangs klopfen wir an die Tiir des vierten Hauschens:

Darin wohnen Worter wie kiihlte, lebten, Biester, sagte, zihlte, griite, Hithnchen, heulten,...

Auch beim Hauschen Nr. 4 macht sich der Vokal im gro3en Zimmer breit.

Er macht sich breit, obwohl ihm noch ein Konsonant in der gleichen Silbe folgt.

Dieser Konsonant aber ist kein Stopper oder Quetscher.

Der Konsonantenbuchstabe macht sich ganz klein und zieht in eine winzige Besenkammer, die er sich
im groflen Zimmer des Hauses eingerichtet hat.

Dadurch kann der Vokal genauso lang und voll klingen, als ob er allein im groen Zimmer wére. Wie
schon das erste Hiuschen bekommt daher auch das vierte Hauschen ein blaues Dach.

Wie koénnen wir nun wissen, ob ein Konsonant, der neben dem Vokal im gro3en Zimmer des Hauses
wohnt, ein Stopper (Quetscher) ist oder nicht?

Nun, einige Konsonanten versuchen von vornherein gar nicht, den Vokal zu quetschen, sondern
verziehen sich freiwillig in das kleine Kémmerlein: "b", "d", "g" und "B".

Andere Konsonanten begeben sich oft nur in die Besenkammer, wenn ihnen der Vokal durch einen
Helferbuchstaben zeigt, dass er sich nicht stoppen oder quetschen lassen wird. Solche Helferbuchstaben
sind das h ("Dehnungs-h") vor 1, m, n oder r und das e nach dem i ("ie").

Bei den iibrigen Konsonantenbuchstaben nach dem Vokalbuchstaben miissen die Kinder ausprobieren,
ob das Wort einen "blauen" oder einen "roten" Vokal hat.



(Erfahrungsgemal fallt es Kindern leichter, von "blauen" oder "roten" Vokalen oder Hausern zu
sprechen, als mit Begriffen wie "Langvokal / Kurzvokal" oder "loser / fester Anschluss des Vokals an
den folgenden Konsonanten" zu operieren.)

Der Grundstein fiir ein erfolgreiches Lesen und Rechtschreiben ist damit gelegt!

4. Computerunterstiitzte Lese-Rechtschreib-Therapie mit dem Programm
wLESEKINO — Lesen im Rhythmus der Silben“

Ubungen auf der Wortebene, die unmittelbar auf der Silbenanalytischen Methode nach Prof. Dr. Christa
Roéber beruhen, bilden die Basis der Lernsoftware "LESEKINO - Lesen im Rhythmus der Silben"

( www.lernspiele.at/lesekino.html ). Daneben und dariiber hinaus bietet das vom Grund- und
Sonderschullehrer Dipl.-Pdd. Otto Mantler entwickelte Programm aber auch Unterstiitzung beim Lesen
von Sétzen und von ganzen Texten:

Anders als auf bedrucktem Papier ist es am Computer mdglich, die Silben nacheinander darzubieten
und dabei ihre Struktur deutlich werden zu lassen. Das "LESEKINO" ist das erste und bislang einzige
Programm, das die Silben dynamisch visualisiert.

Neben Ubungen auf der Wortebene zu Silbenstruktur, Wortakzent, Vokalqualitit, Kontrastwort-Paaren,
Reimwortern etc. beinhaltet das Lesekino-Programm motivierende Lesetexte fiir verschiedenen
Altersstufen und Interessenlagen:

Der Bogen reicht von bebilderten Reimgeschichten und Schelmengeschichten {iber Sachtexte und
Quizfragen aus mehreren Wissensgebieten bis zu hunderten Witzen und coolen Spriichen, die auch
bisherige "Leseverweigerer" zum Lesen verlocken.

Falls das alles noch nicht reicht, konnen Sie auch eigene Texte ins Lesekino hineinstellen! Diese werden
dann automatisch nach Silben analysiert und dynamisch présentiert. Der Text wird bewegt und lebendig

- wie gutes Kino eben ;-)

Das Lesekino-Programm unterstiitzt den Unterricht und die LRS-Therapie selbst dann sehr
wirkungsvoll, wenn nicht oder noch nicht nach der Silbenanalytischen Methode gearbeitet wird.

Als ,,Starthilfe* sei nun aus der Fiille der Lernmodule eine kleine Auswabhl fiir den
Einstieg in die computerunterstiitzte Lese-Rechtschreibtherapie kurz vorgestellt:

Nach dem Programmstart klicken Sie auf den Kinosessel, der mit ,,Wort-Ebene* beschriftet ist:



n Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben [

Lesen Im

R hythmus der

Silben

Anschlieflend wihlen Sie den Bereich ,,Horen®, indem Sie links oben auf das Ohr klicken.

Schon sehen Sie die Startknopfe aller Lernmodule, die zu diesem Bereich gehdren:
[ B Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben [T

Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben _(c) Dipl.-Pad. Otto Mantler www.lernspiele.at

azm Y

| Das Zauberhaus '
| Reimen sich die Worter? |

Fangen die Worter gleich an?
Haben die Worter den gleichen Klinger?

| Horen die Wdrter gleich auf? _

[ InwelchemIgluwohntdasWort? |
[ BlauesoderrofesDach? |
[ WelcherKlinger wohnt daimHaus? |
[ InwelchemHauschen wohnt das Wort? |




Beginnen Sie mit der ersten Ubung: ,,Das Zauberhaus*:

- Lesekino - Zauberhaus = |- [ |-

Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben (c) Dipl.-Pad. Otto Mantler www.lernspiele.at

Tempo: (310 (320 (330 (340 (350 (360 (370 @80 (90 (3100 O 110 (3120

‘@ Silbe fir Silbe ) Wort als Ganzes

HI]lLWT}I]D*WA _- _ * * * * *

Beim Driicken der Eingabetaste wird ein Begriff (hier z.B. die Rose) bildlich dargestellt und das Wort
ist iiber die PC-Lautsprecher zu horen.

Unter dem Bild der Rose ist ein Rober'sches Hauschen zu sehen, in dem das Wort ,,Rose® stehen sollte.
Das Wort in diesem Hauschen hat aber ein boser Zauberer verhext: Statt ,,Rose* ist darin ein ganz

anderes, seltsames Wort zu lesen und zu horen. Bei unserem Beispiel hier ist es das Kunstwort ,,Hope®,
das der Zauberer aus dem Anfang des Wortes ,,Hose* und dem Ende des Wortes ,,Hupe* geschaffen hat.

Als wir zu dem verzauberten Hauschen gekommen sind, hat der Zauberer Reiflaus genommen und dabei
in hochster Eile seine beiden Zauberstébe liegen gelassen. Das ist nun unsere Chance:

Wir klicken die Zauberstdbe mehrmals an und verzaubern damit die Silben im Haus und in der Garage
immer weiter — so lange, bis das richtige Wort erscheint.

Sobald dann das Wort ,,Rose* zu horen (und zu lesen) ist, klicken wir zur Kontrolle auf das Haus. Bei
richtiger Antwort erhélt es die Ampelfarbe Griin und wir bekommen zur Belohnung einen Stern. Das ist
iibrigens kein gewohnlicher Stern, sondern ein Hollywood-Stern:

Sobald wir eine komplette Reihe von Sternen gesammelt haben, 1duft am Bildschirm ein kleiner ,,Film*
(eine lustige, aus 2 Bildern bestehende Animation), z.B. ,,Die gdhnende Lowin®.
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Jede Animation konnen wir auch ausdrucken, um daraus ein Bleistiftkino zu basteln.
Wie im richtigen Kino gibt es auch beim Lesekino viele verschiedene Filme zu sehen.
Nach jedem Lernmodul 14uft ein anderer ,,Film* (eine andere Animation / ein anderes Bleistiftkino).

Jedes Lernmodul ist fiir verschiedene Leistungsstufen fein differenzierbar.

So gibt es z.B. bei der soeben beschriebenen Zauberhaus-Ubung die vereinfachte Vorstufe mit
Klappbildern, die sich fiir den allerersten Einstieg empfiehlt, um das ,,Spielprinzip* unmittelbar
einsichtig zu machen. (Die obigen Screenshots stammen von dieser vereinfachten Voriibung.)

Die eigentliche Ubung kommt dann natiirlich ohne diese Halbbilder aus und es lésst sich genau
voreinstellen, welche Art von Wortern und welche Laute oder Buchstaben vorkommen diirfen:



- Lesekino - Zauberhaus = |- [ |-

Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben (c} Dipl.-Pad. Otto Mantler www.lernspiele.at

Stellen Sie die Ubung hier ganz nach Ihren Winschen ein!
@ Mit Klappbildern (Voribung)

i) Ohne Klappbilder (eigeniliche Ubung)

Dieses 1i:."‘mt_:;ramm' (&Jsga-be ﬁ]rgcm]l'en,. i_ogopa&ie undhl_egas;.ﬁenli;l.'he_ra. i {st 'ﬁzenz\i;eﬂ ﬁ:r ifn_rfi-i‘h;zwec'ke von Dlp[-F’ad Ottn ]:\Hanﬁer. ;
VWiesstr. 13, A-6844 Altach, info@lemspiele.at. Jeder Einsatz darber hinaus ist untersagt!

Als Nichstes sei nun eine weitere Ubung aus dem Bereich ,,Horen der Wort-Ebene vorgestellt:
,.Jn welchem Iglu wohnt das Wort? (Wortbetonungsmuster und Silbenstruktur erkennen)®.

Die Iglu-Ubung stellt gewissermafen eine vereinfachte Voriibung zur Arbeit mit den Réber'schen
Silbenhduschen dar. Wéhrend letztere jeweils aus einem Haus mit einer Garage bestehen und diese
wiederum in Zimmer unterteilt sind, sind die Iglus recht einfach aufgebaut:

Betonte (,,laute®) Silben wohnen in einem grof3en Iglu(zelt), unbetonte (,,leise*) Silben wohnen in
einem kleinen Iglu(zelt). Und bei Scharfungswortern stehen das grofle und das kleine Iglu(zelt) so eng
zusammen, dass sie ineinandergebaut sind bzw. einander iiberlappen.

Die Iglu-Ubung lduft so ab, dass ein Wort nach dem anderen zu héren (und auch zu lesen) ist und dazu
die jeweils passenden Iglus anzuklicken sind. Bei jeder auf Anhieb richtigen Antwort bekommt man
einen Hollywood-Stern, bei einer Falschantwort erlischt ein Stern (den man aber durch eine richtig
geloste Zusatzaufgabe wieder zum Leuchten bringen kann).

Das Anforderungsniveau der Ubung lisst sich in 8 Stufen fein voreinstellen. Der nachfolgende
Screenshot stellt den hochsten Schwierigkeitsgrad (Einsilber, Zweisilber und Dreisilber, auch
Schérfungsworter) dar:



n Lesekino - Iglu anzs123mitkwmitsw = | B ||

Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben (c) Dipl.-Pad. Otto Mantler www.lernspiele.at

Fotograf

Tempo: (310 (320 (330 40 050 O 60 ¢ (280 90 (3100 110 3120 @ 130
‘® Silbe fur Silbe 7 _ Wort als Ganzes

Bei der Ubung ,,Reimen sich die Worter? (Vollreim: Worter stimmen ab dem betonten Vokal lautlich

iiberein)“ sind - je nach Voreinstellung - 1 oder 2 Reimreihen zu bilden:
r‘ Lesekino - Vollreim 13 | = | B |

Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben (c) Dipl.-Pad. Otto Mantler www.lernspiele.at

as Wor "“ |
Das Wort “

W
... reimt sich mit Das reimt sich nicht! ... reimt sich mit

"ﬂ[L&WEUD*WALK OF Fﬁ* * * * * ;' * *




Bei den Reimiibungen finden sich neben der Vollreim-Ubung auch Ubungen zum Anlautreim, zur
Assonanz und zum Endsilbenreim. Am Beispiel der Einstellmoglichkeiten, die allein schon die Ubung
»Fangen die Worter gleich an? (Anlautreim)* bietet, wird die vielféltige Einsatzmdglichkeit des
Programms speziell in der LRS-Therapie mehr als nur deutlich:

i 3
. Lesekino - Anlautreim &P = | [B] |-

Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben_(c) Dipl.-Pad. Otto Mantler www.lernspiele.at

) 1 Worterreihe bilden @ 2 Worterreihen nebeneinander aufbauen

[ b ]

Dwsas Pfogramm (Ausgabe ﬁlrsdmlen I_ogo adia und I_egssmeme‘]'herapne) ist [rzenaeﬂ fiir Vmﬁihzzwecke von DlpI _Pad. Otto Mamier .
Wiesstr. 13, A-6844 Altach. info@lemspiele at. J r : untersagt!

Aus dieser Fiille von 42 verschiedenen konsonantischen Wortanfangen konnen Sie jede beliebige
Zweierkombination herausgreifen und das Lesekino préasentiert Ihrem Schiiler oder Klienten auf
Knopfdruck passende Worter, die dann entsprechend zu klassifizieren sind.

Im Bereich , Kontrastworter horen und lesen der Wort-Ebene findet sich die Ubung
,,Lies das Wort und klick die passende Sprachaufnahme an! (1 Wort lesen, 2 Worter horen)®.

Hier ist ein Wort zu lesen und darunter sind zwei Lautsprecher-Buttons zu sehen. Sobald man mit der
Maus tiiber einen der beiden Lautsprecher streicht, ertont daraus jeweils ein Wort.

Die beiden Worter unterscheiden sich — je nach Voreinstellung — nur hinsichtlich des Merkmalpaares
Langvokal (loser Anschluss) / Kurzvokal (fester Anschluss) oder aber es sind auch bei den Konsonanten
Unterschiede zu horen. Bei der ersten Kontrastworter-Ubung ist die Aufgabe mit dem Anklicken des
richtigen Lautsprechers schon vollstindig gelost. Bei weiteren Kontrastworter-Ubungen ist dariiber
hinaus auch die Vokalqualitdt anzugeben und / oder das passende Hauschen anzuklicken.
Selbstverstindlich existiert auch die umgekehrte Ubung, bei der nur ein Wort zu héren und zwei Worter,
die sich nur im Vokal unterscheiden, zu lesen sind.

Auf der folgenden Seite sehen Sie nun den Screenshot der ersten Kontrastworter-Ubung:
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Beim Bereich ,,H6ren und Schreiben® sind Worter nach Ansage in Hauschen zu schreiben.
Dazu konnen wahlweise auch Arbeitsblitter ausgedruckt werden.

‘ Lesekino - Haus und Garage | = | B |

Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben (c) Dipl.-Pad. Otto Mantler www.lernspiele.at

|-' Mutter

0®

]
0
o
=
o
)
0
)
)

O
)
()

<‘\_ﬁ/




Auch wenn es auf der Wort-Ebene viele weitere Lernmodule gibt, die wir aus Platz- und Zeitgriinden
noch nicht einmal erwédhnt haben, gehen wir nun zur Satz- und Text-Ebene weiter:
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Mit allen diesen Lernmodulen oberhalb der Wort-Ebene werden gleichzeitig folgende Ziele angestrebt:

1.)

Erh6hung der Lesemotivation durch ein vielfaltiges Angebot an kurzen Texten unterschiedlicher
Genres, die auch die (zumeist mannlichen) Lesemuftfel im Kindes- und Jugendalter zum Lesen
verlocken. Dazu zihlen z.B. ein Sport-Quiz (mit Messi am Ball als Bleistiftkino), nach Altersstufen
geordnete Witze, coole (Nonsense-)Spriiche, Schiittelreime, Schelmengeschichten, bebilderte
Reimgeschichten, Sachtexte aus verschiedenen Wissensgebieten mit Quizfragen dazu und — nicht
zuletzt — auch eigene Texte, die iiber die Windows-Zwischenablage auf einfachste Weise in das
Programm hineingeholt und dabei automatisch in Silben zerlegt werden.

2))

Erleichterung des Lesevorgangs und Verbesserung der Sinnentnahme beim Lesen durch eine
dynamische Visualisierung der Silben, wobei das individuelle Lesetempo in feinen Abstufungen
voreingestellt werden kann und bei Bedarf auch Pausieren und manuelles ,,Weiterschalten® jederzeit
moglich ist. Besonders gelungen ist dabei die Darbietung der Schérfungsworter, die ja eine
,Doppelnatur aufweisen: Das Schiarfungswort besteht aus einer einzigen Drucksilbe in die zwei als
solche durchaus wahrnehmbare Schallsilben untrennbar eingebunden sind. Im Lesekino wird das
Scharfungswort folgerichtig als Ganzes dargeboten, wobei es jedoch kurz ,,aufflackert” und dadurch
seine Doppelnatur zum Ausdruck bringt.

Die hochqualitativen Sprachaufnahmen der Ubungswérter sind Thomas Pforte - Sprechkunst
(www.pforte-sprechkunst.de) zu verdanken.

5. Klappbiicher-Brettspiel ,,Zauberhaus der Silben

Bei diesem Brettspiel fiir 1 bis 6 Personen blittert man in Klappbiichern. Dabei erscheinen im
Zauberhaus neben echten Wortern zahlreiche Pseudoworter, die jeweils aus einer betonten Silbe und aus
einer Reduktionssilbe bestehen.

Ziel ist es, durch geschicktes Blittern und genaues Lesen Worter bzw. Begriffe zu finden, die auf dem
Spielbrett dargestellt sind und dabei die eigenen Spielsteine auf zueinander benachbarte Felder zu
platzieren. Dass im Zauberhaus immer wieder lustige ,,Quatschwdrter entstehen, motiviert die Kinder
zum Weiterspielen und Weiterlesen. Aulerdem ist dadurch sichergestellt, dass man mit ratendem oder
ungenauem Lesen nicht zum Ziel kommt.

Das Brettspiel ,,Zauberhaus der Silben* und das Lesekino-Programm eignen sich sowohl fiir Kinder im
Grundschulalter als auch fiir den Einsatz in der Logopédie, in der Therapie von LRS / Legasthenie und
in Deutsch als Zweitsprache.




6. Schlussbemerkungen

Es ist vor allem den Arbeiten und dem Engagement von Prof. Dr. Christa Réber zu danken, dass die
Silbenanalytische Methode heute zur Verfiigung steht. Sie ermoglichte den Pardigmenwechsel von der
Annahme einer verwirrenden und unnétigen Kompliziertheit unseres Schriftsystems zum Begreifen der
Orthographie als Hilfe fiir den das Lesen lernenden Schiiler. Der genaue Blick auf die schriftlichen
Gestaltungen der Silben und das Wissen {iber deren Bedeutung fiir das Lesen erweist sich als zentraler
Schliissel sowohl fiir den Aufbau der basalen Lese- und Rechtschreibkompetenz im Anfangsunterricht
als auch (bei Schiilern mit LRS und in Deutsch als Zweitsprache) zur Uberwindung von Lese- und
Rechtschreibschwierigkeiten. Allen Kindern, auch und gerade "LRS-Kindern" tut es gut, auf
grundlegende Eigenheiten der Phonologie und Orthographie des Deutschen aufmerksam zu werden. Sie
erhalten dadurch einen Kompass in die Hand, der ihnen ein Zurechtfinden und eine Orientierung im
"Schriftsprachdschungel" ermoglicht.

Das LRS-Programm ,,LESEKINO — Lesen im Rhythmus der Silben* kann iiber die Homepage des
Programmautors Dipl.-Péad. Otto Mantler ( www.lernspiele.at ) auf CD-ROM oder als Download
bestellt oder als zeitlich limitiert lauffahige Vollversion kostenlos heruntergeladen werden.

Auf dieser Website ist auch das Klappbiicher-Brettspiel ,,Zauberhaus der Silben* erhiltlich.




